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Pakopeli Thinglink – pohjaan
https://www.thinglink.com/card/1763888112158638948
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https://www.thinglink.com/card/1763888112158638948


Pakopeli Google FORMSin avulla



Esimerkkinä 
murhamysteeri: 
pakopeli ilman 
sovelluksia
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Murhamysteeri 
kemiaan, esim.

• DNA:n eristäminen (opinkirjo rikosetsivät)

• Musteen tunnistaminen (opinkirjo rikosetsivät)

• Valheenpaljastuskoe (opinkirjo rikosetsivät)

• Salakirjoitus (kemianluokka Gadolin)

• CSI- verijäljet (kemianluokka Gadolin)

• Mahamysteeri (kemianluokka Gadolin)
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VALMIITA PAKOHUONEPELEJÄ

• Viimeinen pisara – veteen liittyvä pakopeli

• Kestävän kehityksen tavoitteet -pakopeli



Ideoita pakopeleihin:

SUMMAMUTIKKA MATHIGON

Murhamysteeri © Heli Mikkonen

https://blogs.helsinki.fi/summamutikka/files/2017/09/Murhamysteerej%C3%A4.pdf


Valmiita pakohuonepelejä: BreakoutEDU

Tee tunnukset, kirjaudu sisään ja 
käynnistä pakopeli.

+ nopeaa ja helppoa

+ pelejä moniin aineisiin jo 
valmiina, kuten Kahoot!issa

+ ideoita itselle toteutettavaksi

- Maksullinen 30 vrk jälkeen



Valmiit ohjelmat pakopelin tekemiseen:

- materiaali tuotettava itse, ohjelma vain avustaa

- Rajoituksia siihen, montako kertaa kuussa voi käyttää ja montako 
peliä saa tehdä



puzzel.org



• Oppilas osaa kertoa miten 
perimä ja ympäristö 
vaikuttavat yksilön 
ominaisuuksiin

• Oppilas antaa käytännön 
esimerkkejä, mihin 
bioteknologiaa 
hyödynnetään

T4. 
Perinnöllisyys ja 
evoluutio

• osaa käyttää biologisia 
peruskäsitteitä

• Esittää asian omin sanoin 
jäsennellysti ja oikeiden 
termien avulla

• Esittää mielekkäitä 
kysymyksiä ja perustelee 
syy-seuraussuhteita

TAITO 7. ILMIÖT.

• Työskentelee itsenäisesti 
laboratoriossa

• käyttää tutkimusvälineistöä 
ja arvioi soveltuvuutta 
käyttöön

TAITO 8. 
TYÖSKENTELY
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Esimerkki OPSIN tavoitteista: Murhamysteeri/ Bioteknologia
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